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J Till Ihe End Gf Time 

スタ—オーシヤン 3 レクターズカット 

DirectorscuT 


邪悪な十賢者による世界崩壊の危機は、12人の英雄の活 
躍によって阻止された^それから400年余りの時が過ぎた… 
宇宙歴772年、銀河連邦は栄華を極め、すでに宇宙にて 
比類なき力を得ていた。その領域において圧倒的な支配 
力を誇る連邦は、銀河の1/3の探査を終え過剌とも思える 
さらなる力を求め、研究を続けていた。 

地球人の青年、フェイト•ラインゴットは、銀河連邦管理下 
の保養惑星ハイダに、家族と一緒に旅行にきていた。彼 
の両親は銀河有数の紋章遺伝子学の権威であり、多忙な 
毎日を過ごしている。その両親が久しぶりに長期休暇を取 
ることが出来たので、どこかに行こうということになったの 
だ。フヱ仆自身は気乗りしなかったが、彼の幼馴染みであ 
るソフィア•エスティードに駄々をこねられ、しぶしぶ了承せ 
ざるを得なかったのである。とは t ゝえブツブツ文句を言い 
つつも、フェイトはこの小さな家族旅行を満喫していた。嫌 
いとまではいかなくとも、大好きではない勉強をしないで、 
趣味であるファイトシミュレータを好きなだけプレイしてい 
られるからだ。 

今日もビーチでくつろぐ両親と別れ、ソフィアと共にリゾー 
トビル内を散策、ファイトシミュレータに興じるなど、バカン 
スを満喫していたフェイト。しかしその平穏な時間も長くは 
続かなかった。突如、保養惑星ハイダが正体不明の宇宙 
軍に攻撃されたのだ。ビルは破壊され、保養目的で整備さ 
れた自然が無残に蹂跚される。フヱイトもソフィアを伴い周 
囲の観光客と共に避難施設に避難を開始する。その途中 
で避難じ r いた両親と合流。皆で避難施設へ向かう。だ 
が、避難施設へ向かう避難通路も正体不明の敵軍の襲撃 
を受ける。なんとか避難施設へ逃れることが出来たものの、 
フェイトは両親であるロキシ、リョウコと離れ離れになって 
しまった… 


このたびは “PlayStation 2” 専用ソフト『スターオーシヤン Till 
the End of Time DIRECTOR'S CUT』 をお買い上げいただき、誠 
にありがとうございます。プレイする前にこの解説書をお読みいただ 
きますと、より一層楽しく遊ぶことができます。正しい使用法でご愛 
用ください。なお、この解説書は大切に保管してください。 

また “PlayStation B 巳 Unit” をお使いになる場合は、取扱説明書も 
必ずお読みの上ゲームをお楽しみください。 


■コン ト ローラの 各部名称と操作方法 

本ソフトはアナログコントローラ (DUALSHOCK 2) 専用ソフトです。ここでは' コント □— 
ラの 各部名称と基本的な操作方法を説明します。操作は「フィールド•街 •ダンジヨン」 「戦闘」 
「キャンプ」 でそれぞれ異なります。以下を参考にして操作してください。 


アナログコントローラ （DUALSHOCK 2) 


L 2 ボタン 

L 1 ボタン 


SELECT ボタン 


方向 キー 


左スティック 


ANALOG モードスイツチ 


LED 表示（常に赤色） 

※振動機能の ON/OFF は、メニューの「コンフイグ」もしくは' タイトル画面の「最初から始める」を選んだ際 
に設定できます。 


•フィールド•街•ダンジョンでの操作 


方向キー 

キャラクターの移動（走る） 

左スティック 

キャラクターの移動（走る） 

L1 ポタン 

反時計回りに画面を回転 

R1 ポタン 

時計回りに画面を回転 

L2 ポタン 

使用しません 

R2 ボタン 

マップ画面の表示.拡大 • 消去 

START ポタン 

カメラアングルを基本方向に合わせる 

SELECT ポタン 

使用しません 

〇 ポタン 

調べる/話す 

X ポタン 

ポタンを押したまま、方向キー.左スティックで歩いて移動 

△ポタン 

キャンプ画面を開く 

ボタン 

バニッシュ ■ パーツコマン ドに使用 































































詳しくは r 戦闘について』へ — pi 


方向 キー 

キャラクターの移動/ステップ 

コマンドの選択（戦闘キャンプ時） 

左スティック 

キャラクターの移動/ステップ 

コマンドの選択（戦闘キャンプ時） 

L1 ポタン 

操作キャラクターの切り替え 

R1 ポタン 

操作キャラクターの切り替え 

L2 ポタン 

ボタンを押したまま、左スティックでステップ 

R2 ポタン 

マニュアル • オートの切り替え 

START ポタン 

使用しません 

SELECT ポタン 

使用しません 

〇 ポタン 

小攻撃/項目の決定（戦闘キャンプ時） 

X ポタン 

大攻撃/項目のキャンセル（戦闘キャンプ時） 

△ポタン 

戦闘キャンプを開く 

ポタン 

マニュアルターゲット時に夕ーゲットを変更 


•キャンプ画面時の操作 

■詳しくは r キャンプの活用法 j へ —P20 

方向 キー 

カーソルの移動 


左スティック 

力 ソ ) しの移動 


L1 ポタン 

ページスクロール 


R1 ポタン 

ぺー ジスクロール 


L2 ポタン 

キャラクターの切り替え 

(スキル • 装備 • ステータス） 

R2 ポタン 

キャラクターの切り替え 

(スキル ■ 装備 • ステータス） 

START ボタン 

使用しません 


SELECT ポタン 

使用しません 


〇 ポタン 

項目の決定 


X ポタン 

項目のキャンセル/キャンプを閉じる 

△ポタン 

アイテム選択時に詳細を表示 

ポタン 

アイテム選択時にアイテムの破棄/タクティカルスキル発動の切り替え 



プログレッシブ表示への切り替え方法 

本ソフトは D 2 端子付きテレビに対応したソフトです。 D 2 端子付きテレビでブレイされる場合は、 
アナ〇グコントローラ （DUALSHOCK 2) のポタンと ボタンを押しながら 
'•PlayStation 2" 本体の電源を ON にして、プログレッシブ表示 
への切り替えを行ってください。なお、 D 2 端子付きテレビでプレイ 
する際は、毎回プログレッシブ表示への切り替えを行ってください。 

※プ□グレッシブ表示には "PlayStation 2” 本体と D 2 端子を接 
続する "PlayStation 2" 専用コンポーネント AV ケーブルが必 
要です。 



基本操作方法 


n ント □1 ラの各部名称と操作方法 
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■ゲームの始め方とスタート メニュー 

オープニングムービー中に START ボタンを押すとタイトル画面 
が表示、続けてスタートメニューが表示されます。方向キー/左 
スティックでメニューを選択して、 〇 ポタンで決定しましよう。 

※初めてゲームを遊ばれる場合、 DISC 1から始めてください。 


|最初から始める続きからプレイする 

ゲームを最初から始める場合は「最初から始める」を選択•決定 
してください。オープニングデモの後にゲーム本編が始まります。 
前回の続きからゲームを始める場合は「続きからプレイする」を 
選択.決定してください。再開したいゲームデータを選択 • 決定 
すると、ゲームデータの続きから冒険を再開できます。 


r バトルコレクション 

ゲーム中にある条件を満たすと、スタートメニューから「パトル 
コレクション」を選択できるようになります。アナザーカラーを 
使用する場合には、一度 r バトルコレクション」を読み込んでく 
ださい。また、その後も使用する場合はゲームデータをセーブし 
てください。 


r インストール 

『スターオーシャン Till the End of Time DIRECTOR'S CUT 』 は “PlayStation 巳巳 Unit ” 
に対応したゲームです 。 “PlayStation BB Unit ” へのインス!ルは、 DISC 1 、 DISC 2の 
どちらからでも行えます。 DISC が変わっても再インス!-ールの必要はありません。インストー 
ルに必要な空き容量は 3328 MB です。なお、インス!ル後も本ディスクは必要になります。 
インストール後は「メインメニュー>コンフィグ」で読み込み先の設定を行ってください。 

※本ゲームはインス!-ールしなくてもプレイしていただけます。 


■ディスク交換について 

『スターオーシヤン Till the End of Time DIRECTOR'S CUT 』 では、 

ゲーム中にディスク交換を行う場合、右のような画面が表示されます。 

指示に従ってディスク交換を行ってください。画面による指示がない 
時には、ディスク交換は行わないでください。 

※ディスク交換時には “PlayStation 2” 本体に対応したディスク以外は挿入しないでください。 
対応したディスクについては "PlavStation 2” 本体の取扱説明書をご覧ください。 





ゲ—ムの始め方 


ゲ—ムの始め方とスタ—トメニユ|\ディスク交換について 
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■ 最初から始める Initial Settings 

ゲームを始める前に各種設定を行います。「最初から始める」を選 
択すると、設定画面が表示されますので、方向キーで好みの設定 
を選んで 〇 ボタンで決定しましよう。 x ポタンを押すと、ひとつ 
前の項目の設定に戻ります。 


Initial setting© b の w 生 撕 he ついて®逆し豸す 

Monaural 

Stereo 



Initial Settings 


□Display Setting ディスプレイの縦横比を設定する 

ディスプレイの縦横比について設定します。ご使用のテレビにあった方式を選択して、 〇 ボタ 
ンで決定してください。なお、16 : 9でプレイする場合、テレビの画面モードをフルモード 
(またはそれに準じるモード）に切り替えてください。 

!參4 : 3 (standard screen ) • 16 ： 9 (wide screen ) 


SAudio Setting ゲーム中の音声に関する設定を行う 

音の再生環境に関する設定を行います。環境に合わせた設定を選択して 〇 ポタンで決定しましよ 
う。なお、ドルビープ□ロジックII対応の AV アンプまたはヘッドホンをご使用の場合は、 
「DOLBY SURROUND PRO LOGIC II」を選択すると、ゲームをサラウンド音響でお楽しみい 
ただけます（詳しくは P.8 を参照してください)。また、ヘッドホンご使用時は音量にご注意くだ 
さい0 


• Monaural (モノラル） • DOLBY SURROUND PRO LOGIC II 

• Stereo (ステレオ） 參 Headphones (ヘッドフォン） 


スピ_力_環境設定について 

「DOLBY SURROUND PRO LOGIC IU でボタンを押すと、スピ • 
ポタンを押すと女の子が中央の男の子に向かってしゃべります。 
音の位置と画面上の女の子の位置が一致するよ3にスピーカーの位 
置を調整してください。なお、女の子は左スティックで移動できま 
す。スピーカーを移動させたいときは、移動させたいスピーカーを 
選択し、ポタンで決定してください。選択したスピーカーを方 
向キーで動かし、ボタンでスピーカーの位置を決定します。 



@ Event Setting イベントスキップについての設定をする 

ゲーム中に発生するイベントをスキップするかどうかの設定を行います。なお、イベントスキッ 
プ機能を有効にした場合、初めてのイベントでもスキップすることができるため、誤ってスキッ 
プしてしまいゲームの進行に支障を来す場合があります。初めてプレイする場合は 「Disable 
Event Skip」 に設定することをお勧めします。 


• Enable Event Skip . イベントスキップ機能を有効にします。 

イベント開始時にスキップするかどうか決定します。 

• Disable Event Skip . イベントスキップ機能を利用しません。 



















QVoice Setting イベントの音声に関する設定を行う 

イベント発生時の音声およびテキスト表示に ついて 設定します。 「Automatic Subtitle and 
voice」 を選択すると、音声にあわせてテキストが自動的に表示されますので、手動でのスキッ 
プは行えなくなります。 

• Subtitle and voice . テキストと音声でイベントが進行します。 

• Voice only . 音声のみでイベントが進行します。 

• Subtitle only . テキストのみでイベントが進行します。 

• Automatic Subtitle and voice テキストと音声でイベントが進行します。 

ただし、テキストを手動でスキップさせることはできません。 

SVibration Setting コント□—ラの振動機能を設定する 

コント□ーラの振動機能設定を行います。振動機能設定を有効にする場合は 「ON」 を、振動さ 
せない場合は 「OFF」 を選択、決定してください。 

思 Difficulty Setting ゲームの難易度を設定する 

戦闘時の敵の強さ（難易度）を設定します。お好みの難易度を選択して 〇 ボタンで決定してく 
ださい。難易度によりゲーム内容が変化することはありません。 

• The Earth level . 地球レベルの簡単な難易度です。 

アクションタイプのゲームが苦手な方におすすめの難易度です。 

• The Galaxy level . 銀河レベルの通常の難易度です。 

• The universe level . 宇宙レベルの難しい難易度です。 

ゲーム中に一定条件を満たすと選択できるようになります。 

このゲームは「ドルビーサラウンドプ□ロジック II 」に対応しています 。 "PlayStation 2" の AV MULTI 
OUT ( AV マルチ出力）端子 . DIGITAL OUT ( OPTICAL ) (光デジタル出力）端子のどちらかを「ドルビ 
—プ□ロジック II 」または「ドルビープ□ロジック」デコーダ内蔵 AV アンプに接続し、「ドルビープ□□ジ 
ック II 」または「ドルビープロ ロジック」機能をオンにした上で、ゲームのサウンド設定画面で「ドルビー 
プ□ロジック II 」を選択するとサラウンド音靄でゲームを楽しむことができます。また「ドルビーサラウン 
ドプ□ロジック II 」音声はモノラルやステレオとの互換性もありますので、プ□ロジック II 機能をお持ちでな 
い方も安心してお楽しみいただけます。 


■ゲームの終了方法 

ゲームを終了させる前に、必ずゲームデータをセーブしましよう。次 
回プレイするときに、続きからプレイすることができます。ただし、 
『スターオーシヤン Till the End of Time DIRECTOR'S CUT』 で、 
前作『スターオーシャン Till the End of Time 』のゲームデータお 
よびバトルコレクションデータを使用することはできません。 
ゲームを終了する際には、ディスクトレイが閉じている状態を確認 
してから電源をお切りください。 


セーブ可能な場所について 

データのセーブは、ダンジョン内や街の宿屋にあるセーブポイントで 
のみ行えます。セーブはこまめに行っておくといいでしよう。 

データのセーブ•ロードは、メニューの「カード』で行います (P.33)。 


※注意：ゲームデータのセーブ•ロードを行った後は、ゲームを終了するまで MEMORY CARD 差込口から 、 "PlayStation 2" 
専用メモリーカード (8 MB ) を抜き差ししないでください 。 "PlayStation 2”専用メモリーカード （8 MB ) の抜き差しを行う 
ことで、ゲームクリア後にクリア情報のセーブが出来なくなる恐れがあります。 



ゲ—ムの始め方 


最初から始める Initial settings / ゲ—ムの終了方法 
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■ゲームの基本的な進め方 

ここでは、『スターオーシヤン Till the End of Time 
DIRECTOR'S CUT 』 の基本的な流れを紹介します。スムーズ 
に冒険を進めるためにも、しっかりと理解しておきましよう。 



冒険の流れ 



D 冒険の準備 • 情報収集 

冒険に向かう前に、まずは街の人と話して情報収集を行ったり、 
お店でアイテムや装備品などを用意しておきましよう。街には、 
さまざまなお店や施設などがあります （ P .10)。 



H ダンジョン等を探索 

準備が整ったら、いよいよ冒険に出発しましょう。フィールドや 
ダンジョンには、さまざまなモンスターが出現します。また、ダ 
ンジョン内には特殊な仕掛けが存在することもあります。 



i •ば雜セ!^ピ ! i 


H モンスターとの戦闢 

モンスターに接触すると戦闘突入です。戦闘は、基本的にリアル 
タイムで進行します。各キャラクターのバトルスキルやアイテム 
などをうまく使って、敵を倒しましよう。 



□キャンプでさらなる探索に備える 

戦闘が終了すると、お金（フオル）や経験値、場合によつてはア 
イテムを入手できます。戦闘後は、キャンプで仲間を回復したり、 
「スキル」や「作戦」コマンドで次なる戦いに備えましよう。 






















■ 街とフィールド•ダンジョン 

ゲームの舞台となるこの世界は、「街」「フィールド」「ダンジョン」 
に大きく分けられます。冒険は、この3つを交互に行き来するこ 
とで進んでいきます。ここでは、それぞれについて説明しましよう。 


|街>さまざまな人々や施設が集まる都市 

街には数多くの人が集い、さまざまな施設やお店などが建ち並ん 
でいます。街の人から情報を集めたり、各種のお店で買い物をし 
たり、宿で休息を取る——といったように、冒険の起点となる場 
所です。街には、下記のような施設が存在します。 


街にあるおもな建物 


•武器屋 * 防具屋 

戦闘には欠かせない武器や防 
具を売っています。新しい街 
に着いたら覗いてみましよ 
う。 


•工房 

アイテムクリエイシヨンを行 
う場所です。詳しくは P .34 
を参照してください。 


•酒場 

さまざまな人々が集まつてい 
ます。話しかけて情報収集を 
行いましよう。 


—— 1 


•宿屋 

料金を払って一泊すること 
で 、 HP • MP を全回復しま 
す。 ステータス 異常も回復す 
ることができます。 

•道具屋 

冒険の助けとなる各種のアイ 
テムを売っています。 


•食料品店 

食べ物や料理を作るのに必要 
な素材を売っています。 


街にいる仲間に話しかけると……？ 

街の中にいる仲間に話しかけると会話イベントが発生し、そこでのプ 
レイヤーの答え方によって仲間の「感情度」が変化する場合がありま 
す。感情度が上がると、戦闘中に優先して守ってくれたり、回復して 
<れるなどの影響があります。 






冒険の舞台について街とフイ—ルド.ダンジヨン 
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I フイールド > 雄大な自然が広がる大地 

街の外には、平原や丘、山など雄大な自然が広がっています。フ 
イールドにはモンスターが生息しており、接触すると戦闘になり 
ます。 R 2 ボタンで表示されるマップを参考にして探索するとい 
いでしよう。 



プ画面の見方 


戦闘時以外では画面右下に周囲のマップが表示されます。 R 2 ボタンを押すごとに「右下に表示」 
「全画面表示」「非表示」の順番で切り替えることができます。マップの見方については以下を参 
照してください。 

❶ プレイヤーカーソル 

プレイヤーキャラクターです。半透明で表示され 
ているのはカメラの方向です。 

❸ 入りロカーソル 

扉や入り口などを示します。建物の種類などによ 
つてカーソルの色は異なります。 

❸人 カーソル 

仲間や街の人などを示しています。 

❹ MAP 踏破率 

現在のマップの踏破率を示しています。 





I ダンジョン>魔物や様々な仕掛けが待つ 

日の光が届かないダンジョンの内部には、フィールド上よりさら 
に強力なモンスターたちが徘徊しています。また、場所によって 
は特殊な仕掛けが存在し、プレイヤーの行く手を阻みます。 


行く手を祖む仕掛けの謎を解こラ 

ダンジョンの中には、スイッチなどの仕掛けが施 
されている場合もあります。怪しい場所をみつけ 
づいて調べてみましよう。スイッチなど 
ンを押すことで作動させることがで 
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冒険の舞台について街とフィ—ルド.ダンジヨン 











■ 戦闘の流れを理解しよ o 

まず最初に、戦闘開始から戦闘終了までの流れを説明します。ダンジョンやフィールドに潜む敵 
との戦闘に勝利して、冒険を進めていきましよう。 


戦闢の流れ 


n 敵に接触 フィールド上で敵に触れると戦闘突入 

フィールド上にいる敵に接触すると、戦闘に突入します。戦闘に 
入る前には、あらかじめ HP や MP を回復しておきましよう。 


0戦闘開始 限られたフィールド内での戦闘 

いよいよ戦闘開始です。戦闘は限られたフィールドの中で行われ、 
すべての敵を倒すと戦闘が終了します。小攻撃や大攻撃、プ□テ 
クト、各種のバトルスキルなどをうまく使って、勝利を目指しま 
しよつ。 



•戦闘の基礎知識- 

… . P 13 

•戦闘キャンプ . 

•… P 17 

•戦闘時の操作方法 

… P 14 

•ステータス異常••… 

•••• P 18 

•戦闘画面の見方- 

… P 16 

•ヒートアップゲージ- 

… P 18 



H 戦_終了 結果を確認して再び探索へ 

戦闘終了後には、その戦闘で獲得した経験値、フオル、アイテム 
が表示されます。また、戦闘に取得した「パトルコレクシヨン」 
があれば、そのデータのセーブも行われます。 〇 ポタンを押すと 
フィールドマップに戻ります。 



ゲームオーバー条件について 

HP 、 MP のいずれかが0になるか、石化すると戦闘不能になります。 
また、パーティ内のすべてのキャラクターが戦闘不能になるとゲーム 
オーバーになります。ゲームオーパーになつた場合は、以前にセーブ 
したデータから再開することになります。 



戦闘について 戦闘の流れを理解しよう 






















■戦闘の基礎知識を身に付けよう 

ここでは、戦闘を行う上で覚えておきたい 3 つの基本的なルールを紹介します。しっかりと理解 
してから戦闘にのぞみましよう。 


「小攻撃」 r 大攻撃 j r プロテクト j による3すくみの関係 


戦闘の基本となる「小攻撃」 r 大攻撃」「プロテクト」の3つの行 
動には相性が存在し、じゃんけんのような 3 すくみの関係になつ 
ています。まずはこの関係を理解した上で、敵の行動を素早く判 
断し、それに対して的確な行動を取ることが勝利への第一歩です。 



•小攻擊 

素早く隙の少ない攻撃。攻擊発生が早いため、動き回る敵や隙の大き 
い大攻擊に対して有効です。ただし、プ□テクトに対しては跳ね返さ 
れてしまいます。 


•大攻擊 

威力の高い攻撃。 

プ□テクトを破つ 
てダメージを与え 
ることができま 
す。ただし、隙が 
大きいため、動き回る敵に当てるのは難 
しく、小攻擊に打ち負けてしまいます。 







•プロテクト 

Guts が100% 
の時のみ可能な防 
御行動。小攻撃を 
防ぎます。ただし、 
大攻擊を受けると 


破られてしまいます。 


I 戦闘はリアルタイムで進行する 

戦闘は基本的にリアルタイムで進行します。目まぐるしく変化す 
る戦況に合わせて的確な行動を取りましょう。なお、戦闕には最 
大 3 人が参加できますが、操作できるキャラクターは 1 人です。 
操作キャラクター以外は、設定した作戦に応じてオートで戦闘を 
行います。 

|行動するごとに Guts を消费する 

「GutsJ は、いわゆるスタミナです。攻擊や紋章術といった行動 
を取るたびに 「 Guts 」 を消費していきます。 「 Guts 」 が096 にな 
ると、一時的に行動不能状態になってしまうので注意してくださ 
い。なお、 「 Guts 」 は何も行動をしないでいると回復します。 
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戦闘について 


戦闘の基礎知識を身に付けよう 











■戦闘時の操作方法 

ここでは、戦闘時の操作について説明します。戦闘に入ってあわてないためにも、どのような操 
作をすればどんな行動が取れるのかを頭に入れておきましよう。 


•攻撃 • 防御の操作 


小攻擊 ] 


〇 ボタン 

〇 ボタンを押すと、隙が小さく出の早い攻撃を出すことが 
できます。相手との距離によって攻撃方法や威力が変化しま 
す。 








大攻擊 


X ポタン 

X ポタンを押すと、モーションが大きく威力の高い攻撃を 
繰り出します。相手との距離によって攻撃方法や威力が変化 
します。 



プロテクト 


立ち止まる （ Guts 100%時） 

Guts が100%の時に攻撃を受けるとプ□テクトが発生し 
ます。 



_ブロテクトとカウンターオーラ 

あるアイテムを手に入れると、カウンターオーラが使用できるようになります。カウンター 
オーラの効果は、メニューの「スキル」で設定できます （ P .25)。 


プロテクトで攻撃をガード 
Guts が100 %になるように立ち止 
まって、敵の小攻撃を受けましよう。 
すると、キャラクターの周囲に緑色の 
バリアが発生し、攻撃を無効化します。 



カウンターオーラ発動 
続けてカウンタ _ オーラが発動し、設 
定に応じて相手にダメージを与えた 
り、味方を回復するなど、さまざまな 
効果を得ることができます。 




























バトルスキルの使用 


〇 ボタンまたは X ポタンを押し続ける 
〇 ボタン、 X ボタンのいずれかを押し続けると、それぞれ 
のボタンに設定したスキルを使用できます。バトルスキルの 
設定は、メニューの「スキル」で行えます （ P .23)。 

►► パ トルスキル紹介 — P . 19 



•その他の操作 



方向キー/左スティック 


方向キー/左ステイ 
ックでキャラクター 
の移動を行います。 



L 2 ボタン+左スティック/方向キー 


後方または左右に飛 
び退いて移動しま 
す0 




△ポタン 




L 1 ボタン/ R 1 ボタン 




戦闘キャンプを開き 
ます。メニューの内 
容と使い方について 
は P . 17を参照して 
ください。 


操作キャラクターを 
切り替えます。キャ 
ラクターウインドウ 
のバックに色が付い 
ているのが現在の操 
作キャラクターです。 





ポタン 



アル操作の変更 


R 2 ポタン 



敵の夕—ゲットを変 
更します。夕ーゲッ 
卜にしている敵を倒 
した場合は、自動的 
に近くの敵にターゲ 
ットを変更します。 



自分のキャラクター 
の操作方法を、オー 
卜操作またはマニュ 
アル操作に変更しま 
す。 


※マニュアルターゲット時のみ有効 


ステップで攻撃をかわして反擊する 

ステップは前方以外の方向に素早い移動が可能1 
攻撃を繰り出してきたら、ステップでかわし即 H 
つりましよう。ただし、ステップする方向に壁 i 
る場合、ステップは行えません。周囲の状況を I 
ましょう。 


























■戦闘時の画面の見方 

戦闘画面にはさまざまな情報が表示されています。戦況を瞬時に判断するためにも、各情報の役 
割と意味をしっかりと把握しておきましよう。 



❶ レンジ . 敵との距離 （SHORT :近距離/ LONG :遠距離）を示しています。 

@ マップレーダー •••戦闘 フィールドの 簡易 MAP です。 ■が 敵、 ■が パーティメンバーです。 
❸敵 モンスター ……敵のモンスターです。周囲に出現する ゲージは 敵の Guts ゲージです。 

❹ キャラクターウィンドウパラメーターが表示されるウィンドウです。 

❺ ダメージ . 攻撃がヒットしたときに表示されるダメージです。 

❻ コンポ HIT 数……攻撃が連続で HIT した数を表します。 

❼ ヒートアップゲージ…現在のヒートアップゲージ （P.18) の量を表します。 

❻ 操作キャラクタ——現在操作しているキャラクターを表しています。 

© 使用スキル . 使用したスキル/使用されたスキルを表します。 

❿ エネミーカーソル…画面外にいる敵の方向を表します。 

❿ CHAIN 数 . ボーナスパトル （P.18) の連続回数を表します。 

©RATE . ヒートアップゲージの増加率です。 


•キャラクターウインドウの見方 



HP. 現在の HP (体力)。0になると戦闘不能になります。 

MP. 現在の MP (精神力)。0になると戦闘不能になります。 

Guts ……現在の Guts。 行動するごとに減っていきます。 


•戦闘時の特殊な状態 


カウンターオ 
_ラや一部の 
攻撃がヒット 
すると気絶状 
態となり、い 
っさい行動不 
能になります。時間がたてば 
回復し、行動できるようにな 
ります。 



プロテクト破壤 


プ□テクトは 
大攻撃を受け 
ると破壊され 
ます。プ□テ 
クトが破壊さ 
れると、 Guts 
が100%に回復するまで小攻 
撃もプ□テクト不能になりま 
す。 



特定の攻撃を 
喰らうと、ダ 
ウン状態にな 
ります。また、 
一部の攻撃が 
ヒットすると、 
無防備な状態で空中に浮かさ 
れた後にダウンします。 
































■戦闘キャンプについて 

戦闘中に△ポタンを押すと戦闘キャンプが開きます。戦闘キャンプでは、紋章術の詠唱やアイ 
テムの使用などが行えます。方向キー/左スティックで実行したいメニューを選択して、 〇ポ 
タンで決定しましょう。なお、戦闘キャンプを開いている間は、時間の経過がストップします。 
また、戦闘キャンプ表示中にポタンを押すと、上空からフィールドを見下ろして周囲の状況 
を確認することができます。 


m 


HERALDRY 


紋章術を使用する 


習得している紋章術を使用します。紋章術によっては、術を使用する 
相手を選択します。なお、紋章術には詠唱時間があるため、効果が発 
動するまでに時間がかかります。 



m 


ESCAPE 


逃げる 


現在の戦闘から離脱を試みます。 「ESCAPE」 を選択•決定後、一定 
時間が経過すれば離脱成功です。ただし、必ず成功するとは限りませ 
ん〇 





TACTICS 


作戦を変更する 


■■ 


キャラクターの行動指針を設定します。操作キャラクター以外の仲間 
は、設定した作戦に応じた行動を取ります。 



T.SKILL 


タクテイカルスキルを設定する 


— 


「スキル設定」で設定したタクティカルスキルを発動させます。また、 
スキルによっては設定の変更も可能です。 



H 


EQUIPMENT 


装備を変更する 


武器や防具などの装備品を変更します。変更したい装備品を選択し、 
新たに装備するアイテム選択•決定しましよう。なお、装備品の変更 
はキャンプのメニューでも行えます。 



ITEM 


道具を使う 


■ 


所持アイテムを選択して使用します。アイテムを選択後、使用する敵 
もしくはキャラクターを選択してください。 
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戦闘について 


戦闘キャンプについて 
























■さまざまな ステータス 異常 

敵から特殊な攻撃を受けると、ステータス異常を起こす場合があります。ステータス異常に陥る 
とキャラクターのグラフィックが変化し、戦闘中の行動にさまざまな制約を受けます。以下で、 
おもなステータス異常について紹介しましよう。 


代表的なステータス異常 



毒に冒された状態です。 
徐々に HP が減っていき、 
HP が0になると戦闘不能 
になってしまいます。 



体がマヒして動けない状 
態です。敵の攻撃に対し 
て無防備になってしまう 
ので注意してください。 



身体が石になった状態で 
す。 パーティ全員が石化 
すると、ゲームオーバー 
になります。 



体が凍らされた状態です。 
—定時間、動くことがで 
きなくなります。さらに 
凍結状態で攻撃を受ける 
と、一撃で戦闘不能にな 
る場合があります。 


I ヒートアップゲージとボーナスバトル 


敵に攻撃をヒットさせると、画面右に表示されているヒートアップゲージが増加し、ゲージがた 
まるとボーナスバトルが発生します。ボーナスバトルには、経験値増加や、入手フォル増加など 
さまざまな種類があります。 



-トアップゲージ増加の流れ 


ヒートアップゲージは敵を攻撃するとた 
まり、満タンになるとボーナスバトルが 
発生します。なお、下記の条件を満たす 
とゲージが破壊され、ボーナスバトルは 
終了してしまいます。 


HCAT UP charged* 

BONUS BATTLE 




ヒー トアップゲージを〇にしてしまう行動 

籲操作キャラがクリティカルヒットを受ける 
•操作キャラが戦闘不能になる 
•エスケープする 


特定の楽件を満たすと rCHAINJ が発生 

ヒートアップゲージが満タンの状態で続けて戦闘に勝利すると、 
rCHAIN 」 が発生します。この状態を続けることにより、発生するポー 
ナスバトルの種類が増えます。 



戦闘について 


さまざまなステ—タス異常/ヒ—トアツプゲ—ジとボーナスバト= 
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■バトルスキル紹介 

バトルスキルには HP を消費する戦士系の必殺技や、 MP を消費して発動させる魔法使い系の紋 
章術などさまざまな種類があります。ここでは、戦闘を助けるバトルスキルの一部を紹介します。 


パトルスキル名 

使用キャラクター 

CP 

効 果 

レンジ 

チャージ 

全キャラクター 

4 

体当たりで敵に攻撃 

S 

エリァル 

全キャラクター 

2 

上空の敵に有効な対空攻撃 

S 

クリティカル 

全キャラクター 

2 

敵の HP/MP に致命傷を与える 

S/L 

スタン 

全キャラクター 

2 

一定確率で敵を気絶させる 

S/L 

ゲットアイテム 

全キャラクター 

2 

ダウンさせると時々アイテムを落とす 

S/L 

HP ダメージアップ 

全キャラクター 

4 

HP ダメージが 5 〇%上昇する 

S/L 

MP ダメージアップ 

全キャラクター 

4 

MP ダメージが 50 %上昇する 

S/L 

ブレイズ•ソード 

フェイト 

4 

剣に炎の力を付与した攻撃 

S/L 

ブレード • リアクター 

フェイト 

4 

連続で敵を斬りつける攻撃 

S/L 

アイシクル•エッジ 

フェイト 

4 

剣に氷の力を付与した攻撃 

S/L 

マイト•ディスチャージ 

ク U フ 

4 

エネルギー波を発生させる攻撃 

S/L 

マイト • ハンマー 

ク U フ 

3 

両手で繰り出す叩きつけ攻撃 

S/L 

バースト • タックル 

ク U フ 

6 

炎のオーラをまとった体当たり 

S/L 

訃霞 

ネル 

2 

正面に煙幕（毒属性）をはる 

S/L 

肢閃刀 

ネル 

3 

前方に衝撃波を繰り出す 

S/L 

影祓い 

ネル 

3 

超低空を飛ぶ衝撃波が発生 

S/L 

ヒ—卜.アックス 

□ジャー 

2 

斧を巨大化させる攻撃 

S/L 

タレル • マイン 

□ジャー 

4 

移動しながら地雷をセットする 

S/L 

ヒート.ウィップ 

□ジャー 

2 

隠し持った電磁ムチで攻撃 

S/L 

フローズン.ダガー 

スフレ 

4 

空中に氷の刃を作り出す 

S/L 

シャイニング • ダンス 

スフレ 

6 

近くにいる仲間の攻撃力を上げる 

S/L 

プリズミック • ダンス 

スフレ 

6 

一定範囲内の仲間の HP を回復 

S/L 


レンジ： S = シヨートレンジ/ L = ロングレンジ 



キャンセル攻撃とキヤンセルボーナス 

戦闘中に、設定済みのパトルスキルを利用して、弱（通常攻撃）— 
弱パトルスキル-強パトルスキル—弱パトルスキル……とキャンセ 
ルして続けることができます。このときキャンセルするたびにポー 
ナスが付き威力が上昇します。ボーナスの上限は300%です。 
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戦闘について 


バトルスキル紹介 


































■10 種類のメニューを活用しよう 

△ボタンを押すと、キャンプ画面が表示されます。キャンプ画面では、スキルの設定やアイテ 
ムの使用など、冒険をするためのさまざまな準備を行えます。なお、キャンプ画面から抜けるに 
は x ボタンを押してください。 



一の種類と役割 




紋章術を使用する 

キャラクターに紋章術を使用させることができます。また、戦闘中に CPU に使わせた 
くない術を使用不可能に設定することができます。 



各種スキルに関する設定などを行う 


ステータススキルに関する設定を行ってキャラクターを成長させたり、バトルスキルに 
関する設定を行います。 


さまざまなアイテ ムを使用する _ 

アイテムを使用します。回復アイテムを使って仲間を回復したり、アイテムを参照する 
ことができます。 


装備品を 変更する 

武器や防具、アクセサリーなどの装備品を変更します。 


キャラクターの状態を参照する 

キャラクターの状態を参照したり、キャラクターの名前を変更することもできます。ま 
た、アナザーカラー （ P .48) の変更もできます。 


環境設定を変更する 

ゲームの設定を変更することができます。好みに合わせて環境を設定しておくといいで 
しよつ。 


戦闘時の命令 • リーダー • 隊形を変更する 

オート操作時の仲間の行動や、戦闘時の隊形 • リーダーを変更します。 


ゲーム中に登場する単語の解説 を見る 

さまざまな単語の解説を閲覧することができます。 


発明情報を見る_ 

発明アイテムや作成アイテムの情報を得ます。作成したアイテムの特許申請などを行い 
ます。クリエイターへの指示を変更することもできます。 


データのセーブ/ロードを 行う _ 

ゲームデータの記録や、ゲームデータを読み込んで冒険を再開できます。 









































■キャンフ画面の見方 

キャンプ画面には、左記の70種類のメニューのほかにもさまざまな情報が表示されています。 
以下でそれぞれの見方を紹介しましょう。 



❶ メニュー 

10種類のメニューです。選択 • 決定すると次の画面に切り替わります。 

©経過 時間 

ゲームスタートから現在までの経過時間です。 

❸ 所持フォル 

現在プレイヤーが所持しているお金（単位：フォル）です。 

❹ 戦闘回数 

これまでに行った戦闘の回数です。 

❺ メニュー解説 

現在選択しているメニューについての解説が表示されます。 

❻ キャラクターステータス 

キヤラクターの簡易ステータス画面です。各項目については以下を参照してください。 



〇 キャラクターの現在のレベルです。 

B 次のレベルに上がるために必要な経験値です。 
H 現在の HP / HP の最大値です。 

□ 現在の MP / MP の最大値です。 


キヤンプの活用法 キヤンプ画面の見方 


page 21 























■メニューの使い方 

使用できるメニューは全部で10種類です。ここでは、それぞれの 〆 ニューの役割と使い方を紹 
介しましょう。方向キー/左スティックで選択して、 〇 ボタンで決定してください。 



紋章術使用 


紋章術を使用する 


MP を消費して、回復系の紋章術を始めとする各種紋章術を使用します。攻撃系などの戦闘用の 
紋章術を使用する ことは できません。手順は以下の通りです。 


▼ 


STEP 


^紋章術を使うキャラクターを選ぶ 


まず最初に、紋章術を使用するキャラクターを選択します。方向 
キー/左スティックで選択して、 〇 ポタンで決定しましよう。本 
作ではソフィアとアドレー、フェイト、マリア、ネルの5人が、レ 
ベルアップで紋章術が使用できるようになります。ただし、ソフ 
ィアとアドレーを除いてスキルブック（コモンサボートスペル， 
コモンアタックスペル）で覚える紋章術は、自然には覚えません。 


| f 使用する紋章術を選ぶ 

すると、使用可能な紋章術の一覧が表示されます。方向キー/左 
スティックで使用したい紋章術を選択して、 〇 ボタンで決定し 
ましょう。なお、 L 2 ポタン / R 2 ポタンを押すとキャラクターが 
切り替わります。 


[紋章術を使う対象を選ぶ 


最後に、紋章術を使用する相手を選択しましよう。方向キー/左 
スティックでキャラクターを選択し、 〇 ポタンで決定すると紋 
章術を使用します。 
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戦闢中の紋章術使用可能の切り替え 

上記の STEP 2の状態で、紋章術を選択してポタンを押すと、戦闘中に CPU がその紋章術を 
使用可能にするかどうかについて設定することができます。 



スキル設定 


ステータススキル • バトルスキルに関する様々な設定を行う 



SP (スキルポイント）振り分けや、バトルスキル•タクティカル 
スキルの設定を行います。方向キ_/左スティックで 「 STATUS 」 
「 BATTLE 」「 TACTICAL 」 のいずれかを選択し、 〇 ボタンで決定 
すると、それぞれの設定画面に切り替わります。 













































:ステータススキルと K トルスキル 


スキルは「ステータススキル」「パトルスキル」の2種類に大きく分かれています。さらに「タクテ 
イカルスキル （P.25)」 が存在します。 

ステータス スキルとは？ >>> キャラクターの成長を司るパラメータのようなものです。全部で4 
種類のスキルが存在し、どれを重視するかによって、キャラクターの個性が決まってきます。 

バトルスキルとは？ >>> 戦闘中に使える“技”や"紋章術”などの総称です。全部で6種類のパ 
トルスキルを、あらかじめ登録しておくことができます。 


[BATTLE I ►バトルスキルのセットアップを行う 

各種の“技”や“紋章術”などのセットアップを行います。ここでバトルスキルを設定しておく 
ことで、戦闘中に各スキルを使用できるようになります。 


STEP 



r バトルスキルを配置する欄を選ぶ 


まず最初に、方向キー/左スティックでバトルスキルを配置する 
場所を選んで 〇 ボタンで決定しましよう。バトルスキルは最大 
で6種類まで配置できます。画面の見方については下記を参照し 


てください。 


EZS 01 1割り当てる a トルスキルを選ぶ 


続いて、選択した場所に割り当てるパトルスキルを選びます。方 
向キー/左スティックで選択して、 〇 ボタンを押すと決定です。 
スキルは、 〇 ポタン（近距離/遠距離） • X ポタン（近距離/遠距 
離）•補助 （2 種類）の6力所に割り当てることができます。なお、 
各スキルにはそれぞれ CP (キャパシティポイント）が設定されて 
おり、キャラクターの CP 総量を超えて割り当てることはできま 
せん。 CP 総量は、キャラクターやレベルによって変化します。 

※パトルスキル設定の「補」の箇所でコモンサボートスペル•コモンアタックス 
ペルを設定しないと、これらの紋章術のみ戦闘中使用はできません。 





画面の見芳につい1 



敵との距離が近し犬態で小攻撃ポタンを長押しすると発動するスキルです。 

敵との距離が遠い状態で小攻撃ボタンを長押しすると発動するスキルです。 

敵との距離が近い状態で大攻撃ポタンを長押しすると発動するスキルです。 

敵との距離が遠い状態で大攻撃ポタンを長押しすると発動するスキルです。 

自動的に発動するスキルです （2 つまでセットすることができます)。 

❶ 左側の数値が現在使用しているスキルの CP の総 
量、右側の数値は CP の総量 （MAX 値）です。 
©パ トルスキルのレベルです。 

❸バ トルスキルの熟練度です。 

❹ 次のレベルまでに必要なポイントです。 

❺ 敵に与えるダメージです。 

❻ 消費 HP です。 

❼ 消費ガッツです。 

❽ セットアップに必要な CP です。 























使い込むことてバトルスキルはより強力に! 

バトルスキルには、それぞれ個別に「熟練度」が設定されています。 
戦闘中にスキルを使い込むとこの熟練度がアップし、より強力な効果 
を発揮するよ3になります。 


E [ STATUS ] SP を ステータス スキルに振り分ける 

レベルアップ時に獲得できる SP (スキルポイント）を、4種類のステータススキルに振り分け 
ます。どのスキルに振り分けるかによって、 HP の上昇率や戦闘時の思考能力などが変化します。 


||SP (スキルポイント）の確認 

まず最初に、 SP (スキルポイント）の数値を確認しましょう。 
SP はキャラクター名の右下に表示されています。この数値の分 


だけ、各ステータススキルの LV を上げることができます。 



STEP 2 


「SP を振り分けるスキルを選ぶ 


SP を振り分けるスキルを選択します。方向キー/左スティック 
で選択し、 〇 ボタンで決定しましよう。 「LV」 が現在のスキルレ 
ベル、 「NEXT」 は次の LV までに必要な SP の数値を表していま 
す0 



4種類のステタススキル' 


生命カキャラクターの HP にポーナスがつきます。このスキルレベルが高いほど、 HP につくポー 
ナスが大きくなります。 


精神カキャラクターの MP にポーナスがつきます。このスキルレベルが高いほど、 MP につくポー 
ナスが大きくなります。 


攻撃術キャラクターの攻撃思考に影響します。このスキルレベルが高いと、敵の攻撃に合わせて 
的確な行動を取るようになります。 


見切り キャラクターの防御思考に影響します。このスキルレベルが高いと、敵の小攻撃を読んで 
プ□テクトしやすくなります。 


一部のステータススキル》戰釅中の作戦に影響 

ステータススキルによっては、戦闘中の作戦に大きく影嚮す/ 
あります。戦い方に合わせて、どのステータススキル耷重視~ 
決めるといいでしょ3。 









































E 3 [ TACTICAL ] ►タク テイカルスキルの設定を行う 

戦闘時に大きな効果を発揮するタクティカルスキルに関する設定を行います。より効率よく戦う 
ために、戦闘中に戦闘キャンプを開いて、設定を変更することもできます。また、一部のタクテ 
ィカルスキルは、戦闘キャンプでコマンド選択することで使用が可能です。 


タクテイカルスキルとは？ 


カウンターオーラや、戦闘中にキャラクターの状態を変化させる特殊なスキル等を、タクティカルス 
キル IT. SKILL) と言います。 


STEP 


[ is 定するスキルを選ぶ 


設定を行うスキルを選択します。方向キー/左ステイツクで選択 
してください。なお、 L2 ポタン /R2 ポタンを押すとキャラクタ 


_が切り替わります。 



STEP 


f ~ スキルに関する設定を行う 


スキルを選択してボタンを押すと、発動する/しないを切り替 
えることができます（スキル名がグレーのときは発動しません）。 
また、一部のスキルは、方向キー/左スティックの右で、スキル 
の効果などを決める詳細設定画面に切り替わります。おもなタク 
ティカルスキルには以下のようなものがあります。 



さまざまなタクテイカルスキル 


■オーラセレクト 

プ□テクト成功時に発生するカウンターオーラの効果を設定するスキルです。敵にダメージを 
与えたり気絶させるだけでなく、味方を回復することなどもできます。 

■修行 

行動したときの Guts 消費量を上昇させるかわりに、入手できる経験値を上げるスキルです。 

■バーサーク 

防御力を下げるかわりに、攻撃力を高め、かつ Guts 消費量を下げるスキルです。 

■キュアコンデイシヨン 

防御力を下げるかわりに、ステータス異常の効果を弱めるスキルです。 


タクテイカルスキルを使うときの注意 

タクティカルスキルは、消費する Guts (HP/MP) が全体的に大き 
いため、むやみに使うとピンチを招いてしまうこともあります。効果 
が大きいからといって乱用せず、状況や敵のタイプなどに応じて的確 
に使うようにするといいでしよう。 


































yfci アイテムを参照 • 使用する 

所持しているアイテムを参照したり、アイテムを使用することができます。アイテムは全部で9 
種類のカテゴリーに分類されています。 


||アイテムのカテゴリーを選ぶ 


まず最初に、使用したいアイテムのカテゴリーを選択します。方 
向キー/左スティックで選んで、 〇 ポタンで決定しましよう。 


|使用するアイテムを選ぶ 


使用するアイテムを選択します。方向キー/左スティックで選ん 
で、 〇 ボタンで決定しましよう。このときポタンでアイテム 
の並べ替えができます。 


|使用するアイテムを参照する 


使用するアイテムを選択すると、アイテムを参照することができ 
ます。△ポタンで、そのアイテムの解説が表示され、ポタン 
で選択したアイテムを捨てることができます。選択したアイテム 
が複数ある場合は、使用するアイテムを選ぶこともできます。 


i I アイテムを使用する対象を選ぶ 



回復系アイテムなどの場合は、続けて使用する対象キャラクター 
を選択してください。方向キー/左スティックで選択、 〇 ボタ 
ンで決定します。 
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画面の見方について 



❶ アイテムのカテゴリーー覧です。 
©選択 箇所の説明が表示されます。 

❸ 選択したカテゴリーのアイテムー覧 
が表示されます。 


page 20 ) 


キャンプの活用法 


メニユ I の使い方•アイテム 





































装備 


武器•防具 • アクセサリーを装備する 


所持している武器•防具•アクセサリーを装備します。新しい武器などを手に入れたら、このコ 
マンドを実行して装備品を替えてみるといいでしよう。 


STEP 


|装備を変更するキャラクターを選ぶ 


まず最初に、装備品を変更するキャラクターを選択します。方向 


キー/左スティックで選択して、 〇 ボタンで決定しましよう。 


STEP 


r 装備を変更する箇所を選ぶ 


すると画面が切り替わりますので、装備を変更する箇所を選択し 
てください。方向キー/左スティックで選択、 〇 ポタンで決定 
します。また、△ボタンを押すと、自動的に現時点での最強装 
備にすることができます。 L 2 ポタン / R 2 ポタンを押すとキャラ 


クターを切り替えられます。 

T 


STEP 


r 装備するアイテムを選ぶ 


最後に、装備するアイテムを選びましょう。方向キー/左スティ 
ックで選択、 〇 ボタンで決定します。画面上部には選択したア 
イテムの解説が表示されますので、参考にしてください。 



画面の見方について 



母 




I 


〇 キャラクターのステータスです。 
LV :キャラクターレべルです。 

©現在の 装備品一覧です。 

❸ 選択したアイテムの解説です。 

❹ 装備可能なアイテムの一覧です。 








































□■1キャラクターの状態確認や名前変更を行う 

キャラクターの能力や状態、装備品、及びセットアップされたスキルなどを確認することができ 
ます。また、キャラクター名の変更やキャラクターカラーの変更も行えます。 

※キャラクターカラーの変更については、 P .48 の「アナザーカラー」を参照してください。 


_311 ステータスを見たいキャラクターを選ぶ 

メニューから「ステータス」を選択•決定後、方向キー/左ステ 
ィックでキャラクターを選択して 〇 ポタンを押すと、ステータ 
ス画面が表示されます。画面の見方については以下を参照してく 
ださい。 
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OHP や MP などキャラクターの基礎情報です。 

HP - •現在の HP / HP の最大値です。 MP • • •現在の MP / MP の最大値です。 

LV …キャラクターのレベルです。 EXP …現在までに獲得した経験値です。 

NEXT …次のレベルまでに必要な経験値です。 

©キャラクタ ーの能力値です。 

ATK …攻撃力を表す数値です。 DEF …守備力を表す数値です。 

AGL •••素早さを表す数値です。 HIT …器用さを表す数値です。 

INT …賢さを表す数値です。 

❸ 現在装備している武器 • 防具 • アクセサリーです。 

❹ スキルに関するステータスです。詳しくは P _23*24 を参照してください。 

SP . •現在持っているスキルポイントです。 CP ••設定できるパトルスキルの容量です。 

❺ セットアップされたパトルスキルです。 

バトルスキルの設定方法については P .23 を参照してください。 


画‘爾0尾方について 


STEP 


























ゲ-ム中の各種設定を変更する 

コント□—ラの振動機能やボタン操作などを始め、さまざまなプレイ環境を設定することができ 
ます。変更したい項目を方向キー/左スティックの上下で選択し、方向キー/左スティックの左 
右で設定内容を変更しましょう。 



画面の見方について 



❶ イベントスキップ ► ► ► Event setting — P.7 

イベントスキップの設定を行います。 

@ 音声 ► ► ► Voice setting — P.8 

イベント時のテキスト表示、ボイス出力を設定します。 

❸パト ルター ゲット 

戦闘時のターゲットをオートで選択するか、プレイヤーが手動で選択するかを設定し 
ます。 

❹パト ルカメラワーク 
戦闘時のカメラのタイプを設定します。 

❺バト ルポイス 

戦闘時の音声の ON / OFF を設定します。 

❻バト ルステップ 

ステップの操作方法を設定します。ステップについては P 15を参照してください。 

❼ 振動 ► ► ►Vibration setting —P.8 

コント□—ラの振動設定をします。 

❽サ ウンド擐境 -► ► Audio setting — P.7 

サウンドの出力設定をします。 

©キー カスタマイズ 

コント□ーラのポタン配置を変更します。 

❿ ウィンドウ カラー 

ウィンドウの色を変更します。「カスタマイズ」を選択して 〇 ポタンを押すと、ウィ 
ンドウカラー変更画面に切り替わります。 

❿ 画面サイズ ► ► ► Display setting — P.7 

画面サイズの設定を行います。 

©パ トルコレクション 

戦闘終了後にバトルコレクションの収集を行うかどうかを設定します。 

© よみこみ 

アプリケーションデータの読み込み先を指定します 。 “PlayStation BB Unit ” に 
『スターオーシヤン Till the End of Time D 旧 ECTOR'S CUT 』 がインス! -- ルさ 
れている場合のみ設定できます。 


















作戦 


戦闘中の隊列やリーダーの設定を行う 


バトルメンバーの入れ替えや隊列の変更、作戦の設定などを行います。方向キー/左スティック 
で実行したいメニューを選択して 〇 ポタンを押すと、それぞれの設定画面に切り替わります。 


E [作戦] ► 戦闘時の行動方針を決める 

戦闘時にキャラクターがどのような行動を取るかを設定します。キャラクターのタイプや能力に 
応じた作戦を設定しましよう。 


II キャラクターを選ぶ 

作戦を設定するキャラクターを選びます。方向キー/左ステイツ 
クでキャラクターを選択して、 〇 ボタンで決定しましよう。 


I 作戦メニューから作戦を選ぶ 

すると、6種類の作戦メニューが表示されます。方向キー/左ス 
ティックで設定したい作戦を選択して、 〇 ポタンで決定しまし 
よろ〇 




M [入れ換え] ► パトルメンバーの入れ替えを行う 

バトルメンバーの入れ替えを行います。バトルメンバーは最大で3人まで選ぶことができます。 
味方の状態や敵のタイプなどに合わせたノ（ーティ編成を行いましよう。 


STEP 1 


f 入れ替えをするキャラクターを選ぶ 


入れ替えたいキャラクターを選択します。方向キー/左ステイツ 
クで入れ替えたい仲間を選択して、 〇 ポタンで決定してくださ 
い。左側がバトルメンバー、右側がリザーブ（戦闘に参加しない 


メンバー）です。 

▼ 


STEP 


r キャラクターを入れ替える 


続いて、 STEP 1で選択したキャラクターと入れ替える相手を選 
びます。 STEP 1と同様の操作でキャラクターを選択•決定して 
ください。 
















































n [隊形] ► 戦闘時の隊形とリーダーを決める 

戦闘時の隊形とリーダーを設定します。パーティ編成やキャラクターのタイプなどに合わせて最 
適な設定を行いましょう。 


STEP 


^戦闘時の隊形を選ぶ 


10種類のバトル隊形の中から隊形を選びます。方向キー/左ス 
ティックで設定したい隊形を選択して、 〇 ポタンで決定してく 


ださい。 


|| リーダーを設定する 

△ボタンを押すと、リーダー選択画面が表示されます。方向キ 
一/左スティックでリーダーを任せるキャラクターを選択して、 
〇 ボタンで決定しましよう。 

※リーダー：戦闘開始時にプレイヤーが操作しているキャラクター 



0種類0隊形に〇いて 



U ニアシフト _ 

縦一列に並んだオーソドックスな隊列 
です。 



ワイドシフト 


広く散開して戦うための隊列です。 


B アサルトシフト _ 

接近戦主体の攻撃的な隊列です。 



トライ？/フ h _ 

三角形に並んだ隊列です。 



イン バーストラ イシフト 

逆三角形に並んだ隊列です。 


I エスケープシフト 


すぐに逃げたいときに便利な隊列です。 


b ピアシフト 


1人を先頭に構え、槍形に並んだ勇敢 
I な隊列です。 



バックガード 


2人を前方に構え、攻撃姿勢を重視し 
た隊列です。 

I アッパーガード _ 

「上方からの襲撃を警戒する隊列です。 


アンダーガード 


下方からの襲撃を警戒する隊列です。 


ゲーム中の単語解説を見る 

ゲーム中に登場するさまざまな単語の解説を参照することができます。単語のカテゴリーを選択 
後、解説を見たい単語を選択してください。単語の数は、ゲームを進めるにつれて増えていきます。 






































f 発明情報 


アイテムクリエイシヨンに関する情報の入手や特許申諝を行う 

ゲーム中、「テレグラフ」を入手するとメインメニューに「発明情報」が追加されます。「発明情 
報」では、世界中のアイテムに関する情報を入手したり、クリエイターたちへ指示を出すことな 
どができます。 


最新情報 


アイテムクリエイシヨンの情報を得る 






大陸中のクリエイターたちの動向や、新製品の情報を確認することが wsfmsmmmmm 
できます。確認できる情報は以下の3項目です。確認したい項目に力 


—ソルを合わせて 〇 ポタンを押すと、詳細な情報が表示されます。 



• 最新情報で確認できる項目 

1. 発明されたアイテム 2. 店頭に並んだアイテム 


3. 登録されたクリエイター 


特許申請 


発明したアイテムの特許を申請する 


新たにアイテムを発明した場合、そのアイテムの特許を申請することができます。特許申請の方 
法は以下のとおりです。 


Si 特許申請を行うアイテムを選ぶ 

「特許申請」を選択、決定すると特許申請可能なアイテムのリス 
卜が表示されます。特許申請を行うアイテムを方向キー/左ステ 
イツクで選択して、 〇 ポタンで決定しましょう。 


■環 



1 7 イ子八綱跡:柿 


アイテムの説明が表示されます。申請を行う場合は 〇 ポタンで 
決定しましよう。続いて、アイテムの評価が決定します。それぞ 
れの内容を確認して、 〇 ポタンで決定すれば特許申請の完了で 
す0 




情報参照 


各種情報を参照する 


大陸中のクリエイター情報やショップの情報を参照できます。参照したい項目を方向キー/左ス 
テイツクで選択して 〇 ポタンで決定しましょう。 


[クリエイター情報」 ►クリエイターの情報を確認する 

エントリーしているクリエイターの情報を確認できます。クリエイタ 
— _覧から方向キー/左スティックでクリエイターの選択、 〇 ボタ 
ンで決定です。 
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キヤンプの活用法 


メニュ I の使い方•発明情報 



































[発明品リスト] ►作成されたアイテムを確認する 

方向キー/左スティックでアイテムを選択して 〇 ボタンで決定する 
と、アイテムの説明が表示されます。さらに 〇 ボタンを押すと、販 
売されている場所が表示されます。 


リノ . : I - . 



綱 jira 雕系’ 


^Klil 


[ショップ情報 I ► ショップごとに販売しているアイテムを確認する 

各ショップで販売しているアイテムを確認できます。大陸マップから方向キー/左スティックで 
町を選択して、 〇 ポタンで決定してください。続いて、ショップを選択•決定すると、現在販 
売中のアイテムー覧が表示されます。 


[大陸マップ] ► 町とダンジョンの位置を確認する 


大陸マップを表示し、町とダンジョンの位置を確認できます。 


[ランキング] ► クリエイターのランキングを確認する 


クリエイターのランキングを確認します。表示されているクリエイターを選択•決定すると、ク 
リエイター情報を見ることもできます。 


命令変更 


クリェイター^ UD 指示を変更する 


契約しているクリエイターに出している指示を変更します。クリエイターに出せる指示について 
は P.38 を参照してください。 


/フ—卜 


アラート表示を設定する 


アラート表示を設定すると、設定した条件が満たされたときに画面にアイコンが表示されます。 
設定できる条件は以下の4項目です。方向キー/左スティックで選択して、 〇 ポタンで ON/ 
OFF の切り替えを行ってください。 


參誰かに特許申請された場合 
•店に新製品が並んだ場合 


•契約クリエイターがアイテムを開発した場合 
參新たなクリエイターが開発競争に参加した場合 


データのセーブ、ロードを行う 

“PlayStation 2”専用メモリーカード （8MB) にデータのセーブ/口ードを行います。方向キー 
で MEMORY CARD 差込口、ファイルを選択し、 〇 ボタンで決定してください。 


データをセーブする 


現在の状態をセーブします。セーブには 175KB 以上の空き容量が必要です。また、「バトルコ 
レクシヨン」を楽しまれる場合には、さらに1200 KB 以上の空き容量が必要となります。 


データを ロー ドする 


ゲームデータを 読み込んで、その地点から ゲームを 再開します。 

※本作『スターオーシャン Till the End of Time DIRECTOR'S CUT 』 では、前作『スターオーシャン Till the End 
of Time 』 のゲームデータおよびバトルコレクションデータを使用することはできません。 


キャンプの活用法 


メニユーの使い方•発明情報/力—ド 
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■アイテムクリエイシヨンを行う前に 

「アイテムクリエイシヨン」とは、既存のアイテムを改良したり、 
いままでにない新たなアイテムを作り出すシステムです。武器や 
防具はもちろん、食べ物やアクセサリーなども作成できます。こ 
こでは、アイテムクリエイシヨンの概要を説明していきます。 



アイテムク U エイシヨンを行3には？ 


アイテムクリエイシヨンを行うためには、職人ギルドに登録する必 
要があります。職人ギルドに登録すると「テレグラフ」という通信 
機がもらえ、契約したクリエイターに指示を出すことができるよう 
になります。 


犬# 


2種類❿アイテムク UI イシ 


D 工房で行うアイテムクリエイシヨン 

工房ではプレイヤーキャラクターや契約したクリエイターで1〜3人のチームを組みアイテムク 
リエイシヨンを行います。職人のひらめきにまかせる「創作オリジナル」、アイテムを改良する 
「レシピ指定」が選択でき、作ったアイテムはすぐに自分のものとなります。なお、創作オリジナ 
ルで新たなアイテムを発明した場合は、特許申請を行うことができます。 

m 工房以外てのアイテムクリエイシヨン 

テレグラフを使って契約したクリエイターに指示を出します。チームを組むことはなく、クリエイ 
夕 _ i 人1人に指示を出します。「創作オリジナル」のみ選択可能で、発明したアイテムの特許を 
取得すると、アイテムを発明したクリエイターのランキングが上がり、ランキングポーナスが得ら 
れることもあります。この場合、発明したアイテムは手に入りませんが、各地の店に流通されます。 


職人と契約するには？ 

職人は世界中に点在しています。職人を見つけたら、交渉し L 
金を払うことで契約できます。ランキング上位にいるような； 
職人を引き抜くことも可能です。さまざまな場所をくまなく拐 
優秀なクリエイターと契約を結びましよう。なお、職人によつて 
は特定のアイテムが必要な場合があります。 



アイテムクリエイシヨンアイテムクリエイシヨンを行う前に 
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■アイテムクリエイシヨンを行おう 

工房内にある書類の乗った机の前に行くと、アイテムクリエイシヨンに関する設定を行えます。 
ここでは、アイテム作成のほかに工房の機能拡張を行ったり、職人をほかの工房に移動させるこ 
ともできます。画面の見方については以下を参照してください。 


工房メニュ 


工房名と実行でき 
るクリエイシヨン 



設定されている 
開発ライン 


配置されている 
職人 


アイテムの作成を行う 


工房に入ってアイテムクリエイシヨンを行うコマンドです。アイテムができるまでの大まかな流 
れは以下のとおりです。各プ□セスに関する詳しい内容については、 P.36 〜38を参照してく 
ださい。 



KM ラインの設定 ( P .36) 


アイテムクリエイシヨンを行うメンバーを決定します。画面の見方 
や詳しい設定方法については次頁を参照してください。 


Wk アイテムクリエイシヨン開始 (P 37) 

ラインを設定してポタンを押すと、アイテムの作成を開始しま 
す。ラインを始動させないとアイテムクリエイシヨンは開始されま 
せんので注意しましよう。 


作成完了〜アイテムの入手 （ P 38) 

ラインを始動させると、アイテムができあがります。作成されたア 
イテムは自分で使うことはもちろん、特許を取得すれば世界中に流 
通させることができます。詳しい操作方法は P.38 を参照してくだ 
さい0 



wm 

LINE? . TYPE ^PLAI 

瞻姐冶朱 2 



アイテム作成時のプロセス 


ンの実行 


ク U エイシ 


シヨンを実行します 


工房画面0見方 


















チー 3 ム編麟画醒の見方 


_チーム*！成チームを決定します_ 


〇- 


PL | 

«ライン始動 
45489 

UNl:l v TYPE i PI AN COST5 一 

nm 創作オリジナル 766 


〇ク IJ エイ ター 

その工房に配置されているクリエイター 
およびプレイヤーキャラクターです。 

❷ アイテムクリエイシヨンメニュー 
アイテムクリエイシヨン時に表示される 
メニューと現在の所持金です。 

❸ ライン 

設定されたラインとその内容です。 


0ラインの設定 


H I チ ー ム編成 


最初に、工房でアイテムを作成するチームを設定します。1チ 
—ムは1〜3人で構成します。チームを組めるのは、同じ夕 
レントを持っているクリエイターのみです。方向キー/左ステ 
イツクでメンバーを選択して 〇 ボタンで決定しましよう。 △ 
ボタンでクリエイター能力を確認できます。 


w '^ m ^ 

( UNE2 , ;?TYPE fPLA 

議 


タレントに *3 いて 


料理 
細工 
鍛冶 
機械 
練金 
調合 
執筆 
合成 


•食材を組み合わせ、食べ物を作り出す能力です。 
•素材を加工して、アクセサリーを作り出す能力です。 
•武器や防具などの装備品を作り出す能力です。 

•銃などの機械類を作成する能力です。 

•宝石などを作り出す能力です。 

•素材を組み合わせて、新たな薬を開発する能力です。 
•スキルブックなど書籍を作り出す能力です。 

•武器と他のアイテムをかけ合わせる能力です。 


STEP 2 


||タイプの選択 


続いて、作成するアイテムのタイプを選択します。方向キー/ 
左スティックで選択して、 〇 ポタンで決定しましよう。なお、 
タイプの文字色の意味は以下の通りです。 



. 現在の工房、現在のチームで作成可能なアイテムです。 

ピンク . 現在の工房で作成可能ですが、設定したチームでは作成することができません。 

グレー . 現在の工房で作成することができないアイテムです。工房の機能拡張を行つてください。 
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アイテムクリエイシヨンアイテムクリエイシヨンを行おう 























編^ I ブランの獅 

タイプを選択したら、「創作オリジナル」か「レシピ指定」のいずれかを選択します（下記 
参照)。プランを決定すると、アイテム作成にかかるコストが表示されます。画面の表示を 
確認したら、 〇 ボタンを押してください。以上でラインの設定が完了します。別のライン 
を設定したい場合は、同様の手順でラインの設定を行ってください。 


•創作オリジナル . アイテムを創作します。新しいアイテムを発明する可能性があります。 

•レシピ指定 . アイテムと素材を組み合わせて、アイテムの改良が行えます。 


WM アイテムクリエイシヨン開始 

ラインの設定が終了したら□ボタンを押して、アイテムクリエイシヨンを開始しましよう。ア 
イテム作成中には、それぞれのラインごとに指示を出すことができます。 


アイテム作成串画而鉸見芳 


°^ I: ::::: 

❶ アイテム作成中のキャラクター 

キャラクターの表情で、アイテムの成否などを判断することができます。 

©QUALITY バー 

クリエイシヨンの成功率を表します。 時間と共に減少します。クオリティバーが0に 
なると、アイテムクリエイシヨンが失敗しますのでご注意ください。 

❸ TIME バー 

アイテムを 1 回 （1 個） 作成するのにかかる時間を表しています。 

パーが右端まで伸びると、1回目が終了して自動的に2回目に入ります。 


:ライン始勤串にで连ること 


■ D 旧 ECT (〇 ポタン）…… 〇 ポタンを押すと「成果物の提出を要請しますか？」と表示されます。 

「はい」を選択すると成果物を提出、アイテムクリエイシヨンを終了し 
ます。「いいえ」でアイテムクリエイシヨンを継続します。 

■状況確認（△ポタン）•••世界中のクリエイターが何をしているか確認できます。 

■中断 （ X ポタン） . アイテム作成を中断して工房画面に戻ります。 
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アイテムクリエイシヨンアイテムクリエイシヨンを行おう 














o 作成完了〜アイテムの入手 


ン 





STEP 


「作成したアイテムを取得する 


DIRECT (アイテム作成中に 〇 ボタン）で、クリエイシヨン 
を終了させるかどうかを訊いてきます。「はい」を選ぶとクリ 
エイシヨンが終了し、作成に成功したアイテムがあれば、その 
情報を確認できます（下記参照）。さらに 〇 ボタンを押すと、 
アイテムを入手できます。 


' ‘ へ： :…. I . こ…八 

麵說 -ami 

BpK ： 


•アイテム名…作成したアイテムの名前です•個数……そのアイテムの個数です 


STEP 


|新たにアイテムを発明した場合 

新たにアイテムを発明した場合は、特許申請 
を行うことができます。特許の申請方法につ 
いては P.32 を参照してください。 


STEP 


[ 既存のアイテムを作成した場合 

すでに発明されたアイテムを作成した場合、 
特許の申請は行えません。 



職人に指示を出すには 

工房以外でアイテムクリエイシヨンを行いたい場合は、契約 
人に指示を出してアイテムを作成します。「キャンプメニュ 
明情報>命令変更」で、指示を出したい職人を選択して 
で決定してください。 


■創作オリジナルを……クリエイターが独自にアイテムの発明を行います。 

■待機 . クリエイターはなにもしません。 

※クリエイターの指示を創作オリジナルにしてしヽる場合は、発明に必要なコストがかかり続け§ 




工房の機能拡張 


工房の改良を行う 


■■■ 


工房を改良して、作成できるアイテムタイプとラインの数を増やし 
ます。方向キー/左スティックで拡張したい工房設備を選択して、 
〇 ボタンで決定してください。工房の機能拡張には一定の金額が必 
要です。なお、どの工房も設置できるライン数は最大で3ラインで 
す。 



アイテムクリエイシヨンのコスト 

アイテムクリエイシヨンを行う際には、アイテム1個につき一定のコストがかかるので、こまめ 
に確認しておくといいでしょう。また 「 QUAUTY パー j が消費されると、アイテム作成成功率 
が低下します。注意しましょう。 



































クリエイターの人事異動 


g 約クリエイターを異動する 


遠くの工房にいる職人を、プレイヤーがいる工房でラインを組ませたいときなどは、人事異動を 
行います。なお、 一つの 工房に配置できる職人の人数には限りがあります。 


I 移動させる職人を選ぶ 


まず、方向キー/左スティックで工房を選択して、 〇 ポタンで 
決定してください。続いて、異動させたい職人を方向キー/左ス 
テイックで選択して 〇 ボタンで決定しましよう。 


「趣六サるファクト u - 7都市)を選ぶ 

異動先の工房を方向キー/左スティックで選択、 〇 ポタンで決 
定しましょう。工房内の空きスペースを選択し、 〇 ボタンで決定 
すると異動完了です。このとき、異動先の工房にいる職人と入れ 
替えることもできます。 




■アイテムクリエイシヨン Q&A 

ここでは、アイテムクリエイシヨンに関する基礎知識を Q&A 形式で紹介します。アイテムクリ 
エイシヨンに関する知識を深め、冒険に役立てましよう。 


j 特許を申請するとどうなるの？ 


作成したアイテムは世界中に流通して販売されます。特許申請を行った場合、作り出し 
たアイテムの価値がギルドで判定されます。判定に応じてクリエイターランキングが上 
がり、「ランキングボーナス」が得られます。 


；同じアイテムしか作れないのですが？ 


チームの編成を変えてみましょう。1人より2人、3人の方が作成できるアイテムの種 
類が増加します。また、タレントレベルによっては作成できないアイテムがあります。 
よりレベルの高い職人を探しましよう。 


レシピ指定で選択できないアイテムがあるのですが？ 


アイテムの説明画面で、説明文の後に （1) など （） がついているアイテムしかレシピ指 
定は行えません。またその際、各種素材も必要になります。 


レシピ指定で必ず失敗してしまうのですが？ 


D 


職人にはタレントレベルというレベルがあります。タレントレベルが低いと、アイテム 
クリエイシヨンに失敗しやすくなります。タレントレベルの高い職人でアイテムクリエ 
イシヨンを行ってみましよう。 


アイテムクリエイシヨンアイテムクリエイシヨンを行おう/アイテムクリエイシヨン Q&A 
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ストーリーを進めていくとさまざまなキャラクターが登場します。 
ここではゲームに登場するおもなキャラクターの一部を紹介します。 


&丈夫。なんとかなる… 

いや山てみせるさ J 

紋章遺伝学者の両親をもち、自らち紋章科学を学ぶ勉強 
家だが、 スポーツ や ゲーム も好き。最近はフアイトシミ 
ュレーターにはまっている。困っている人を放っておけ 
ない誠実な好青年だが、多少頑固な面もあるようだ。 

フェイト•ラインゴット 

Sex :男/ Age :19 
Height :1 77 cm/Weight : 67 kg 
Race :地球人/ Arms :剣 




&っき散々待たされたんだもん。 
お•か•え•し•だ•よ I 

フェイトの幼馴染みで、彼のことを兄のように慕っている。 
物事を八ッキリと言うタイプで、周囲を和ませる笑顔が魅力 
的。また、何でも自分でこなし、面倒見もいい。猫が大好き 
で、マスコットをたくさん持っているようだ。 

_ V フイア•エステイード 

Sex :女/ Age :17 
Height : 160 cm 
Weight : 49 kg 
Race :地球人 
Arms :杖 • 紋章術 





キヤラクタ- 


CHARACTER INFO 尺 HATI 0 
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キヤラクター紹介 


フェイト/ソフィア 




















^の…あたし、あんまり頭よくないから 
うまく言えないけどさ…元気、出しなよつ! [J 

_スフレ•ロセツテイ 

Sex :女 / Age :14 
Height : 132 cm/Weight : 36 kg 
Race :ベルベイズ人 / Arms :バングル 



|心配すんな。俺に任せておけば 
万事オツケーだ。問題なんかねえよI 

クリフ•フイツター 

Sex :男 / Age : 36 

Height : 196 cm/Weight : 96 kg 

Race :クラウスト□人 / Arms :ガントレツト 


[^ム情を挟む余地なんてないんだよ。 
それが、任務というものなんだからI 

ネル • ゼルファー 

Sex :女 / Age : 23 
Height :171 cm/Weight : 51 kg 
Race :エリクール人 / Arms :ダガ ー &施術 


D ほっ、これはまさしく 
燃える展開ってやつじゃん！！ I 

ロジャー•ハクスリー 

Sex :男 / Age :12 
Height : 85 cm / Weight : 30 kg 
Race :エリクール人（メノディクス族） 
Arms :斧 
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キヤラクタ—紹介 


スフレ/クリフ/ネル/□ジャ— 







■スムーズに冒険を進めるための知識を身に付けよつ 

ここでは、冒険のヒントをいくつか紹介します。広大な世界に旅立つ前に、ここで紹介する7つ 
の知識を頭の片隅にとどめておくといいでしょう。 


ーブはこまめに行う 


長い冒険の途中には、思わぬ出来事が発生したり、歯の立たな 
い強敵に遭遇することもあるかもしれません。不測の事態に備 
えるためにも、ゲームのセーブはこまめに行つておきましよう。 
セーブ方法については P.8 • 33を参照してください。 



物語が進行しない場合はまず会話 


冒険で先に進めなくなった場合は、まず街の人たちや、仲間た 
ちと積極的に会話をしてみましよう。何度か話しかけると、前 
とは違う話を聞けることもあります。 R2 ボタンのマップ確認 
機能を駆使して入れる部屋や建物に入って、さまざまな人と話 
をしてみましよう。 


いろいろな場所を調べてみよう 


スターオーシャンの世界では、マップ上のさまざまなものを、 
〇 ポタンで調べることができます。たとえば、ある部屋に入る 
ためのコント□—ルパネル、ベッドなどを調べてみると •_ *。 


バトルで相手に勝つためには 





ポタンを連打しているだけではすぐに Guts がなくなつてしま 
い、そう簡単には勝てないでしょう。 Guts 残量に注意しなが 
ら、プ□テクトやバックステップ、サイドステップを駆使して 
戦いましょう。キャラクター1名を回復専用にまわして戦うの 
も1つの手です。 


■« vV ' 鳢 




冒険のヒント 


スム—ズに冒険を進めるための知識を身に付けよう 
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ミナのオルゴールを修理するには 


ウィプル村内には、精密機器のオルゴールの修理に使えるほど 
の高度な部品は残念ながらなさそうです。ウィプル村の近くで、 
不自然なくらい高度な部品が手に入りそうなところといえ 
ば • • • ？ 


ノー トンの隠れ家の暗証番号とは 


そんなに難しい暗号を彼らみんなが暗記しているとは思えませ 
んよね。わかりやすいように、どこかに数字を書いているのか 
もしれません。 


パーツとは？ 


フイールド上には、特定のアイテムを使うことで消すことがで 
きる岩や石像などが存在します。これが「バニッシュ • パーツ」 
です。あるアイテムを持っていると、バニッシュ•パーツがワ 
イヤーフレームで表示され、消滅させることもできるようにな 
ります。 




冒険のヒント 


ス厶—ズに冒険を進めるための知識を身に付けよう 
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■対戦モードで遊ぶためには 

『スターオーシャン Till the End of Time DIRECTOR'S CUT』 
では、新たに「対戦モード」が用意されました。対戦モードで、 
プレイヤーキャラクター同士の腕試しを行うことができます。た 
だし、対戦モードを遊ぶためには、以下のような手順が必要です。 


対戦モードまでの流れ 


' rr.mrm _ まずストーリーをある程度まで進めて 

▼_ おくことが必要です。そして、あるダ 

ンジョンに眠る財宝を手に入れ、それ 
物 を様々な物品を目にしてきたある人に 
見せると、対戦モードがプレイ可能に 
なります。 

■対戦モードを楽しも d 

対戦モードでは、プレイヤーキャラクターを選んで、1対1の対戦や3人によるバトルロイヤル 
形式など様々な対戦形式で遊ぶことができます。お気に入りのキャラクターはもちろん、いろん 
なキャラクターを操作して対戦ゲームを楽しみましよう。 

厂プレイタイム （PLAYTIME) を決める 

最初に対戦のプレイタイムを決めましよう。タイムは、90秒、 

180秒、無制限（〇〇)の3種類から選ぶことができます。先に対 
戦形式を決めてしまうと、次の画面へ移行してしまうので注意して 
ください。最初の設定は180秒です。 






|対戦形式を選ぶ 

対戦形式は、以下の4つのパターンから選択することができます。1人で CPU 相手に腕を磨く 
のもいいですし、もちろん友だちと一緒に2人で対戦をすれば、はまつてしまうに違いありませ 
ん。方向キー/左スティックで対戦形式を選択して、 〇 ポタンで決定しましよう。 


1PVSCPU 

プレイヤー1人が操作するキャラクターと CPU 
の操るキャラクターによる対戦になります。 

IP VSCPU VS CPU 

プレイヤー1人が操作するキャラクターと CPU 
の操る2人のキャラクターによる対戦です。 


IP VS2P 

2人のプレイヤーが操作するキャラクター同士 
で対戦することができます。 

IP VS 2P VS CPU 

2人のプレイヤーが操作するキャラクターと 
CPU の操るキャラクターの3つ巴の対戦です。 


一対戦モ—ド ー対戦モ—ドで遊ぶためには/対戦モ—ドを楽しもう 
















I 対戦で使用するキャラクターを選ぶ 

対戦で使用するキャラクターを選択します。キャラクターは、仲間になる10人（フェイト含む） 
で、ゲーム中にあるアイテムを入手することで追加され、使用可能になります。 


f " キャラクターを選ぶ 


まず、対戦で使用するキャラクターを選択します。方向キー/左 
スティックで選択してください。その度に表示されているキャラ 
クターが変わります。 

(CPU を参戦させる場合は、1 P のコント□—ラで選択します） 



■MrV j I 的-抑ぶ' 


キャラクターを選んだら、次にキャラクターのカラー（コスチュ 
ーム）を決めます。キャラクターを決定するときに押すボタンに 
よって、キャラクターのカラーが変わります。ポタンとカラーの 
対応は以下の通りです。 3P • 4P カラーは、特定のアイテムを 
入手することで使用可能になります。 


〇 ポタン… 

… 1 P カラー 

ポタン" 

•… 3 P カラー 

△ボタン… 

… 2 P カラー 

R 1 ポタン 

… 4 P カラー 



STEP 


r バトルタイプを選ぶ 


次に、バトルタイプ（スキルセツト）を選びます。各キヤラクターには、3つのバトルタイ 
プが用意されています （P.46 参照)。 


▼ 


STEP 4 


[ T ベてのキャラクターを決定 


r 対戦ステージを選ぶ 

キャラクターをすベて決定したら、次に対戦ステージを選びます。 
1 p の方向キー/左スティックで選択してください。選択可能な対 
戦ステージは、ストーリーに登場した場所のみです。まだストーリ 
一で登場していない場所は、？ ？ ？と表示されます。 



I 対戦バトル開始 

ステージを選ぶと対戦バトルが開始されます。バトル中に使用でき 
るスキルは、選択したバトルタイプによって異なります。また、戦 
闘キャンプコマンドは使用できません。ただし、△ボタンでポーズ 
ができます。ポーズ時に X ポタンを長押しすると、キャラクター選 
択画面に戻ります。 



I 対戦バトルの終了と勝敗 

相手を制限時間内に戦闘不能にすれば、対戦バトルに勝利すること 
ができます。時間内に勝敗がつかない場合は、引き分けになります。 
パトルが終わると、キャラクター選択画面に戻ります。 




























■キヤラクターの/ 1 i トルタイプ（スキルセツト) 

籲フェイト 



ヒット数重視 バランス型 回避重視 

〇 S 

ブレード.リアクター 

U フレクト•ストライフ 

ブレード•リアクター 

〇 L 

— 

ショットガン•ボルト 

ストレイヤー•ヴオイド 

X S 

ヴァーティカル•エアレイド 

チャージ 

リフレクト•ストライフ 

XL 

ドレイン 

アイシクル•エッジ 

スタン 

補1 

Guts エクステンド 


レトロ ヒール 

補2 





•ク U フ 



突進型 ヒット数重視 バランス型 

〇 S 

エリアル • レイド 

カーレント•ナックル 

フラッシュチヤリオット 

〇 L 

バースト•タックル 


エリアル • レイド 

XS 

チャージ 

アクロバット.口ーカス 

マイト.ハンマー 

XL 


— 


補 1 


Guts エクステンド 


補 2 





•ネル 



近距離型 中距離型 遠距離型 

〇 S 

チャージ 

雷煌破 

影祓い 

〇 L 


影祓い 

雷煌破 

X S 

裏桜花咋光 

肢閃刀 

影跋い 

XL 

風陣 


黒鷹旋 

補 1 


ガー ドレス 

— 

補 2 





•□ジャー 



近距離型 

攻撃範囲重視 

遠距離型 

〇 S 

序ャージ 

ジーク•ビーム 

ラスト•ディッチ 

〇 L 

ストリーム•アタック 


ヒー ト •ウ ィップ 

X S 

エクス•アーム 

ストリーム.アタック 


XL 



トライ • フアンネル 

補 1 

Guts エクステンド 

ガードレス 

Guts エクステンド 

補 2 



レトロ ヒール 


•マ U ア 



近距離型 中距離型 遠距離型 

Os 

クレッセント•ローカス 

グラビテイ•ビュレット 

チャージ 

〇 L 

パルス•エミッション 

レーザー•エミッション 

エイミング•デバイス 

XS 

トライデント•アーツ 

チャージ 

プルート•ホーン 

XL 



レディエーシヨン•デバイス 

補 1 

Guts エクステンド 



補 2 





※表中の 〇 は 〇 ボタンを表し、 x は x ポタンを表しています。 






























































































DIRECTOR S CUT ORIGINAL 


•アルベル 


バランス型 


MP 攻撃重視 


シンプル型 


Os 

衝裂破 

魔掌壁 

エリアル 

OL 

空 破斬 

気功掌 

スタン 

X s 

双破斬 

剛魔掌 

チャージ 

XL 

吼竜破 

— 

HP ダメージアップ 

補 1 

— 


Guts エクステンド 

補 2 


— 

-—— 


•スフレ 



バランス型 

シンプル型 

攻撃範囲重視 

OS 

パパパ.スプラッシュ 

チャージ 

スタン 

O L 

ドキューン•ブラスト 

ドキューン•ブラスト 

ビヨーンド•ルアー 

X S 

チャージ 

エリアル 

フェアリー•アーツ 

XL 

ビヨーンド•ルアー 


— 

補1 


Guts エクステンド 

ガードレス 

補2 

— 

クリティカル HP 



•ソフィア 



遠距離型 

近距離型 

シンプル型 

OS 

アースグレイブ 

チャージ 

チャージ 

OL 

ファイアーボルト 

ドレイン 

スタン 

X S 

ライトニングブラスト 

イフリートソード 

クリティカル 

XL 

サンダーフレア 

ファイアーボルト 

— 

補1 

レトロヒール 

クリティカル HP 

ガードレス 

補2 

Guts エクステンド 


クリティカル HP 


•5 ラージュ 



八’ランス型 攻撃範囲重視 突進型 

os 

クレッセント•ローカス 

マイト•ディスチャージ 

チャージ 

〇 L 

エリアル • レイド 

マイト•ハン マー 

スタン 

X S 

力ーレント•ナックル 

トライデント•アーツ 

フェスティブ•アベンジャー 

XL 

— 



補 1 


Guts エクステンド 

レトロヒール 

補 2 





籲アドレ- 



遠距離型 シンプル型 突進型 

O s 

ライトニングブラスト 

ファイアボルト 

フェイタノレ•フューリー 

O L 

ファイアボルト 

ファイアボルト 

フェイタル•フューリー 

X S 

アースグレイブ 

タイタン•フィスト 

チャージ 

XL 

スピキュール 


— 

補 1 


ガードレス 

レトロ ヒール 

補 2 

— 


— 


ンタ—のバトルモ—ド(スキルセツト) 
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DIRECTOR'S CUT ORIGINAL 


■アナザ ーカ ラーを使うには 

アナザーカラー（幻は、通常戦闘でも使用することが可能で 
す。バトルコレクションの取得率によって、 2P カラー〜 4P 
カラーが順次使用可能になります。アナザーカラー取得条件 
を満たした状態で、キャンプ中に各キャラクターのステータ 
ス画面で△ポタンを押すたびに、通常戦闘で使用するコスチ 
ユームを変更/設定することができます。 

※対戦モード同キャラ戦の際に使うことが可能な色替えキャラクターのこと。 

■アナザーカラーの取得条件 

使用可能なキャラクターは、ゲーム開始時で1種類ですが、 
バトルコレクションの取得率が一定以上を満たせば4種類の 
カラーを使用できるようになります。 

実際にアナザーカラーを使用するには、条件を満たした後に 
タイトル画面の「バトルコレクション」からバトルコレクシ 
ョンデータを読み込み、その後あらためてゲームを開始する 
必要があります。最新のアナザーカラーを使用したいと思う 
方は、ゲームを始める前に「パトルコレクション」を確認す 
るよ5にしましょ5。 





尿 


也切リ«え 



<1 


忿切リ《九 


ソフィア 


アナザ ーカラー 例 


•ータス能力 ffi 及び装備状況 ‘I 


アナザーカラーを使ってみる 

ANOTHER COLOR 

........ 一... . i . 二！.議■選®^ 暴 I 


アナザ—カラ—を使つてみる 


アナザ—カラ—を使うには/アナザ—カラーの取得条件 
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2 P カラ— 


1 P カラ ー 














■武器にファクター 

アイテムク UI イシヨンでは 
様々な効果をアイテムに与え； 
成によって武器にファクター考 
します。この例を通して、ア- 
もっと知ってもらえることでし 



Ih) 


をつけてみよう 

、細工や合成などタイプによって 
I )ことができます。ここでは、「合 
己付けてみる」という実践例を紹介 
f テムクリエイシヨンの可能性を、 


チ-/ I 

mm | 

li 

決定 
庚る 
タレント 
ライン始動 
589698 

_陳鼸 

jUNt2 4 . fl ..- , |PLAN - 

瘳晚齣 ，レシ _ 

f I ：IN(..1 - (TYW-： rpl：A»4 

f- - M 

( 38 

■jrGOSTS 


7イテムクリエイシヨン実践例の流れ 


KI 武器を用意する 

まず、アイテムクリエイシヨンに使用する武器を用意します。ど 
のような武器でも構いませんが、実際に使用することを考えて、 
使える武器を選ぶようにしましよう。ここでは、バスタードソー 
ドを例として挙げることにします。 


H アクセサリーを作る 

ファクターの元として、アタックパングルを使つてみます。この 
アクセサリ—が持つファクタ—は、 「 ATK 上昇+10%」です。 
まずは、タイプ「細工」の「創作オリジナル」で、アタックバン 
グルをクリエイシヨンしましよう。 


0アクセサリーを強化する 

0でクリエイシヨンしたアタックバングルを、タイプ「細工」の 
「レシピ指定」で強化しましょう。この際、「細工素材」が必要に 
なります。このクリエイシヨンを行うことによつて、 「 ATK 上 
昇+10%」から 「 ATK 上昇+30%」のアタックバングル- R 1 
へとアクセサリーが強化されます。 


Q アクセサリーと武器を合成する 

0で強化したアクセサリーと I ■で用意した武器を、タイプ「合成」 
で合成します。この際「合成素材」が必要です。これで、ファク 
夕一「八丁1<上昇+30%」がついた武器がクリエイシヨンされま 
す。この武器を装備すると、キャラクターそのものの ATK が 
30 %上昇し、1 .3 倍の攻撃力を手に入れることが可能です。 


アイテムクリエイシヨンしてみよう 武器にフアクタ—をつけてみよう 
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スターオ■シャン Till the End of Time DIRECTOR'S CUT のキャラクタ■も登場!! 



スターオーシヤンシリ _ ズやヴアルキリープ□フ 
アイルの待受画像 400種、 着信ボイス 300 種が 
なんと 取り放題！！ 

RPG アプリでは、キャラクターとメール交換も出 
来るぞ！その他カレンダー画像の配信も開始！ 



【利用料】月額300円 (税別) 


アクセス方法 


• i-mode 

メニューリスト ► ゲーム ► ゲーム1 ► ロールプレイング ► スターオーシャン AWEB 

• Vodafone live! 

メニューリスト ► キャラクター•画像►ゲームキャラ►スターオーシャン ^WEB 

• EZ-web 

EZ トップメニュー►遊ぶ■楽しむ►ゲーム►もっと探す►スターオーシャン ^WEB 

©2002-2004 NL/SQUARE ENIX All Rights Reserved. 

© 2004 tri-Ace Inc./SQUARE ENIX CO.. LTD All Rights Reserved. 


八イクオリティ着信メロディサイト 


SQUARE ENIX. 
MELODY 


スター オー シヤンをはじめ、スクウェア • 
エニックスゲームタイトル/楽曲のハイク 
オリティ着信メロディを配信中！ 


アクセス 

方法 

料金 


• i-mode : iMenu ^ メニューリスト ► 着信メロディ/カラオケ ► ゲーム ► スクエニメロディ i 
料金：月額300円/10曲（税別） 

• Vodafone live! : メインメニュー ► 着信メロディ/カラオケ ► ゲーム/パチンコ ► スクエニメロディ v 
料金： 30円/ I 曲（完全従量制） 

• EZ-web : トップメニュー ►音. 画像をゲット ► 着信メロディ ► もっと探す(着信メロディ） ► アニメ，ゲーム ►スク エニメロディ ez 
料金：月額100円/5曲、同月内6曲目以降30円/ I 曲（税別） 



※ 「 i モード」及び 「 i-modeJ は NTT ドコモの登録商標です。 

※ Vodafones Vodafone live ! は 、 Vodafone Group Pic の登録商標または商標です 0 
※ 「 EZweb 」 は KDDI 株式会社の登録商標です。 











しゆうのう と だ ほうほう 

ディスクの収納•取り出し方法 




き上がります。ディスクが浮い た较 
態になってから取りしてください。 

メモリーカードの if 又納•取り6し方法 


ディスクを1|又納するときは、ディスク 
の毕心?！!のすぐ外側を、カチッと 
音がするまで押し込んでください。 


ディスクを無理に取り llj そうとす 
ると、ディスクが割れたり、 f 慕が付 
いたり、 I 旨を M んでけがをするこ 
とがありますのでご ak ください。 
また、ディスクが正しく 射されて 
いないと、ディスクが | ij れたり、傷 
が付く fe 因となりますのでご ik 
ください。 





の箬鵠から A ち上げてくださし 


1. メモリーカードの△印の彫り込み 
のぁる_を: ik して'游 «■ 

のフックに k めに差し込んでください。 

•このディスクは M 趣コンビュ-タェンタティンメント.システム .， PlayStation 2" 韻のソフトゥェア 

たきしゆ っか 赛き こしょう げんいん みみ め し•んたい わる えい辱た ばあい ぜったい 

です。他の機種でお使いになると、機器などの故障の原因や耳や目などの身体に悪い影-を写える場合がありますので絶対に 
おやめください。•このディスクは I ntsc I j~1 あるいは ■ム關則圆 の接記のある日本国様の " PlayStation 2" 
にのみしています。•ソフトウェアの「解説‘」および " PlayStation 2_’本体の「政扱説明書」「妾全のために」をよく 
お読みの上、正しい i 法でご使用ください。•このディスクを "PlayStation 2" 本体にセットする場合は、ずレーベル面 
(タイトルなどが印刷されている面）が見えるようにディスクトレイにのせてください。 * km 日光があたるところや暖房器具の 
M くなど、 S 温のところに保管しないでください。湿’儀の多いところも避けてください。•ディスクは！^とも拳を触れない 
ように持うてください。•紙やテープをディスクに蘇らないでください。•ディスクにペンなどで書きこみをしないでください0 
•指紋やほこりによるディスクの M れは威犧の k れや音 i 低下の原因になります。いっもきれいにしておきましょう。 
•ふだんのお手入れは、柔らかい布でディスクのから外周 k に向かって放射状に軽くふいてください。•ベンジンや 
レコードクリーナ ー 、静電気!^}:剤などはディスクを傷めることがありますので、使わないでください。 • ひび | ij れや 
変形したディスク、あるいは f ぎ会< 剤などで ife されたディスクは誤ネ li や本体の玆 i の fe 因となりますのでに M 癌 
しないでください。•ディスクをケースから取り出す際には、ケースの PUSH ボタンを舞してディスクが浮いた缺態になってから 
取り&してください。浮く前に無理に取り出そうとするとディスクが割れたり、指を挟んでけがをすることがあります。 
•プレイ ilTf 妾はディスクをケースに戻し、ぜ児の幸の届かない場所に保管してください。ケースに入れずに重ねたり 
ななめに立てかけたりすると、そりや? i の原因になります。•このディスクの丰芯扎に、？旨など寡抹の」部を故意に常 X 
しないでください0抜けなくなったり、萬&を f 慕っけることがあります。 • このディスクを Ife 対に投げないでください0 X 体 

tz f f おそ #?» < S t あやま t あつか しょう はそん かん ほし ■{： う 

その他を傷っける恐れ力 y あります。 • お#§の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、破損などに関しては ffi 償いたしかね 
ますので、あらかじめごり了承ください。 • "PlayStation 2" 本味を^!晶方式以外のプロジェクシヨンテレビ（スクリーン 
芳会テレビ）にはっながないでください。 flfi 1 镜案（画面の i き付き)が產こることがあります。 j 4 に静 it 画を裏呆 
しているときは、 IMmk が ft こりやすくなります。•ソフトウェアによっては 「"PlayStation 2”専用メモリーカード (8 MB )」 、 
"PlayStation BB Unit VPocketStation ” などが必要な場合があります 〇 _細はソフトウェアの「解説 M 」 などで確認してください 0 
•メモリーカードをケースに} i める場合は、メモリーカードのムし印の彫り込みのある面を上にして、端子側をケース主をの 
MEMORY CARD HOLDER (メモリーカードホルダー）にある左 H のフックに M めに差し込み、右を舞し込んでください。 
また、ケースから取り出す場合は、必ずメモリーカードの装線から得ち上げてください。端ん子#を無理に引き上げると、 
メモリーカードを破損させる恐れがありますので絕対におやめください。 

■關 •プレィする轉は腦のため、1織ごとに Ml 5 券の縫、を命ってくださぃ。•アナ□グコントロ-ラ 
( DUALSH 0 CK 2) などの振面 kfi を使って M い時間連%してプレイをしないでください。として I 勺30分ごとに休!!をとって 
ください。•疲れている時や睡眠幸足の轉はプレイを避けてください。 • プレイする B | は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から_れて 
ください。•ごくまれに、強し\光の iiM を受けたり、を-り返すテレビ画面を見ていると、一時的にのけいれんや意 1 rt の 

そうしつ しようじょう お ひと けいけん かた じぜん かなら、いし そうだん ち《う がめん み 

喪失などの症状を起こす人がいます。こうした i 圣験のある方は、事前に必ず医師と相談してください。プレイ丰の画面を見ていて 

しょうじゅう は.けひろラか冬0釦のよ にしょうじよう か八 ばあい „ ち.ゆうし い.ししんさ.つ 

このような症获や、めまい•吐き気•疲舍感•乗り物酔いに似た症状などを感じた場合は、すぐにプレイを中止し、医師の診察を 
受けてください 。 •"PlayStation 2" 杀抹の敌扱説明會」 「 SM のためのご II 」をよく読んで正しくご MS ください。 


"PlayStation", "DUALSHOCK" and "PocketStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 












星の海へふた^ 

mmmBi 

_ 

^ LJ 宇宙歴772年。銀河連邦は栄華を極め、すで気 
W 宇宙において比類なき力を得ていた。その領域に ,jpL *- 

嘯 


邪悪な十賢者による世界崩壊の危機は、 

12人の英雄の活躍によって阻止された。 
それから400年余りのときが過ぎた 


m 


宇宙歴772年。銀河連邦は栄華を極め、すで l&r 
宇宙において比類なき力を得ていた。その領域に 
おいて圧倒的な支配力を誇る連邦は、銀河の 
1/3の探査を終え、過剰とも思えるさらなる 
力を求め、研究を続けていた。 






キャラクター同士の対戦が楽しめる!！ 

ディレクターズカットだけの機能、対戦モードが新登場！ 

個性溢れるキャラクターたちの白熱の戦いが繰り広げられる。 

2人対戦はもちろん、対戦+ CPU の三つ巴パトルも超熱いそ！ 

オリジナルのアイテムが作れるアイテムクリエイシヨン!! 

新たなアイテムを作り出す「アイテムクリエイシヨン」もさらに進化。 

今回は作り出したアイテムを世界中で売ることができる！ 

スキルにより広がる戦闘とシステム!！ 

スターオーシャンシリーズ伝統のスキルシステムも一新！ 

キャラクターの成長を左右する「ステータススキル」と、戦闘を華麗に彩る 
「パトルスキル」を使いこなそう。 



SQUARE ENIX™ 


© 2004 tri-Ace Inc./SQUARE ENIX CO.. LTD. All Rights Reserved, 
nn[DOLBY I Dolby.Pro Logic.and the double-D symbol are V-0 22426 

SURROUND trademarks of Dolby Laboratories. - 一 

Manufactured under license from Dolby Laboratories. 


スクウェア•エニックスインフォメーションセンター 

PHONE : 0570 -003-399 ( PHS からご利用の場合は、 03-5333-1860) 

〒151-8544東京都渋谷区代々木 3-22-7 新宿文化クイントビル1 0 F 
■受付時間：月〜金11:00〜19:00祝祭日を除く 

※通話料金はお客様のご負担になります。 

※ゲームの攻略方法やデータなどのご質問についてはお答えしておりません。また、攻略以外のご質問でも 
ご質問内容によってはお答えできない場合がございますのであらかじめご了承ください。 

ホームべー シ http :// www . square - enix . co . jp / 




PlayStation 2 


アナログ：]ントロ-ラ 


プレイヤ- 


(DUALSH< 

、專用 


0CK 2) 


(8MB) 

175KB«± 


1人〜2人 


2 DISCS 


※本作 r スターオーシヤン T 川 the End of Time DIRECTOR'S CUTJ では、前作「スターオーシヤン 
Till the End of TimeJ のセーブデータおよびパトルコレクションデータを使用することはできません。 
※パトルコレクションを楽しまれる方は、 •'PlayStation 2" 専用メモリーカード (8MB) 内にさらに 
1200 KB 以上の空き 容 ■が必要です。この空き 容屋 がなくてもゲームの進行に差し支えはありません。 


广， 


このディスクは "PlayStation 2"( 日本国内仕様）専用のソフトウェアです。 

'^"/'PlayStation" and "DUALSHOCK" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 

Library programs ©1998-2003 Sony Computer Entertainment Inc. "-.ft." ©1994 Sony Computer Entertainment Inc. 
MADE IN JAPAN 



とりあつかいせつめいしょ あんぜん 1 

「解説書」およびお使いになるハードウ I ァの「取扱説明書」「安全の 

注意 

と 2 」 （ちゅぅい） 

かなら よ しよう とく ちい こさま はご 

ために」を必ず読んでから、ご使用ください。特に、小さいお子様は保護 

しゃ かた よ ラえ ただ ほうほう しよう 

者の方がお読みの上、正しい方法で、ご使用ください。 ) 



標準価格¥6,800 (税別) 
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4 988601 "003902 


FOR JAPAN ONLY 


SLPM 65438〜 9 










































